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1. Общие положения 

Открытый турнир по шведским шахматам проводится в рамках Всероссийских 

соревнований «Шоколадный кубок» - этапа Кубка России 2026 года по шахматам среди 

мальчиков и девочек до 9, 11, 13 лет, юношей и девушек до 15 лет (далее Соревнование). 

Цели и задачи Соревнования: 

• пропаганда здорового образа жизни; 

• популяризация шведских шахмат в Чувашской Республике; 

• развитие и укрепление дружеских связей среди шахматистов; 

• определение сильнейшей пары в дисциплине «шведские шахматы»; 

• развитие творческой фантазии. 

 

2. Сроки и место проведения 

Дата и время проведения: 9 августа 2026 года в 16.00. 

Место проведения: г. Чебоксары, ул. Чапаева, 19, Ледовый дворец «Чебоксары-

Арена». 

 

3. Руководство проведением соревнования 

Непосредственное проведение турнира возложено на РОО «Федерация шахмат 

Чувашской Республики» и судейскую коллегию. 

Главный судья Соревнования – международный арбитр, спортивный судья 

всероссийской категории Шамов Евгений Геннадьевич (Кировская область). 

 

4. Участники, порядок проведения 

В Соревновании принимают участие команды (2 человека), знакомые с правилами игры в 

«шведские шахматы», указанными в п. 5 настоящего Положения. 

Состав команд: 1 доска – участник до 15 лет; 2 доска – независимо от возраста (тренер, 

родитель и др.). 

К участию в Соревновании допускаются только команды, прошедшие предварительную 

электронную и очную регистрацию: 

Предварительная электронная регистрация осуществляется по ссылке: 

https://cupchess.ru/swedish2026  до 7 августа включительно. 

Очная регистрация участников проводится в день соревнований (9 августа) с 15:00 до 

15:45. 

Система проведения Соревнования и количество туров зависят от количества заявленных 

команд. Контроль времени: 5 минут до конца партии каждому участнику. 

Жеребьевка проводится с помощью программы SwissManager. Претензии на 

компьютерную жеребьевку не принимаются. Для жеребьевки применяется средний Российский 

рейтинг пары по блицу. 

 

5. Основные правила 

Участники игры 

В игре участвуют четыре игрока, разбитые на пары (далее – команды). Игра ведется на 

двух досках. В каждой команде один из игроков играет белыми фигурами, другой – черными. 

Определение результата 

Побеждает команда, первой поставившая мат на любой из досок. Для победы команды 

также достаточно просрочки по времени одного из соперников. 

В случае одновременной просрочки времени у игроков противоборствующих команд на 

разных досках фиксируется ничья. Также ничья может быть зафиксирована в случае согласия 

всех четырех игроков. 

Невозможный ход приводит к поражению команды. В случае, если на двух досках 

представители разных команд последовательно делают невозможные ходы, объявляется ничья. 

 

https://cupchess.ru/swedish2026


 

Осуществление хода 

При взятии фигуры противника игрок передает ее своему партнеру по команде, 

играющему на другой доске. Эти фигуры составляют «резерв». При своем ходе игрок может 

либо сделать ход имеющейся на доске фигурой в соответствии с правилами шахмат, либо 

выставить на доску любую из фигур резерва на любую свободную клетку доски. Пешки 

выставляются в пределах от 2-ой до 7-ой горизонталей включительно. Ладья, выставленная на 

крайнее поле первой/восьмой горизонтали, может участвовать в рокировке. Можно выставлять 

фигуры с шахом и матом. Правило «взялся-ходи» не применяется. 

Определение понятия «мат» 

Матом считается такой шах, от которого нельзя защититься даже путем выставления 

фигуры из резерва.  

Превращение пешки 

Превращенная пешка, для удобства, не заменяется на нужную фигуру. Ее новое значение 

запоминается. Фигура, превращенная из пешки, при передаче становится снова пешкой. 

Поведение игроков во время игры 

Игрокам запрещено скрывать свой резерв от соперника. Во время игры разрешены 

устные переговоры между членами команды. Разрешены фразы типа «Ходи ферзем», «Нужен 

слон», «Стой». Нельзя давать подсказки по конкретному ходу: «Ходи конем на е5». 

 

6.  Определение победителей и награждение 

Победители Соревнования определяются по наибольшей сумме матчевых очков (победа 

– 2 очка, ничья – 1 очко, поражение – 0 очков). При равенстве матчевых очков преимущество 

определяется по дополнительным показателям в порядке убывания значимости: 

- по швейцарской системе: 

• результат личной встречи; 

• усеченный коэффициент Бухгольца (без одного худшего результата); 

• коэффициент Бухгольца;  

• коэффициент Зонненборна-Бергера; 

• большее число побед. 

- по круговой системе: 

• результат личной встречи; 

• коэффициент Зонненборна-Бергера. 

Победители и призеры Соревнования награждаются дипломами и медалями. 
 

7. Обеспечение безопасности участников 

Ответственным за обеспечение безопасности участников на игровой площадке является 

главный судья соревнований. Ответственными за безопасность участников вне игровой 

площадки являются сами участники, для несовершеннолетних – сопровождающие лица. 

 

 

Данное положение является официальным вызовом на соревнование 


